
 SLOVNÍK POJMŮ : 

AEG - Automatic Electric Gun 
(automatická elektrická zbraň) 
 
CQB - Close Quarter Battle (boj v 
uzavřených prostorách) 
 
GBB  - Gas Blow Back (plynovka 
se systémem BlowBack) 
 
NBB  - Non Blow Back (plynovka 
bez systému BlowBack) 
 
BlowBack  - systém u plynových 
pistolí, který umožňuje zpětný 
pohyb závěru při střelbě 
 
Tlačák - tlačný zásobník pro AEG, 
který má menší kapacitu, ale 
nemusí se "dotáčet" a nechrastí 
 
Točák - natahovací zásobník pro 
AEG, který má velkou kapacitu, 
ale musí se průběžně "dotáčet" a 
chrastí 
 
Hop-Up  - zařízení, udělující 
kuličce zpětnou rotaci, který 
narovnává balistickou křivku a 
podstatně zvyšuje dostřel 
 
Semi/Auto  - jednotlivé 
rány/automatický mód střelby 
 
PMR - Personal Mobile Radio 
(vysílačka) 

 
AIRSOFTOVÉ ZBRANĚ : 
 
Elektrika - AEG:   
 
Má dostřel asi 45-50 metrů, je různě upgradovatelná, od silnější pružiny až po přesnou 
hlaveň. Pohon je zajištěn elektromotorkem, který je napájen akumulátorem, který se 
dobíjí přibližně 10 hodin. Tyto zbraně mají výhodu v používání vysokokapacitních 
zásobníků tzv. "točák". Mohou střílet dávkou. Tyto zbraně mají nastavitelný HOP-UP. 
 
Plynovky:   
 
Mají  dostřel přibližně jako elektrické zbraně, je na nich upgradovatelných jen málo 
částí, jen vnitřní kovové díly. Její pohon je stlačený plyn, který se plní do zásobníku. 
Zbraně jsou poloautomatické, ale najdou se i zbraně s automatickým režimem střelby. 
Zásobník si zde jde taktéž pořídit vysokokapacitní. Zbraně mají nastavitelný HOP-UP. 
 
Manuály:   
 
Jejich dostřel je podstatně nižší než ostatní zbraně, asi 15-35 metrů. Upgrady na tyto 
zbraně žádné nejsou. Pohon je manuální, tzn. před každým výstřelem se musí 
natáhnout. Dávka u těchto zbraní není možná. Zásobník má danou kapacitu a nejdou 
koupit vysokokapacitní zásobníky. Nemají jako jediné štelovatelný HOP-UP systém. 
Liší se odstřelovací pušky, které mají vyšší dostřel, cenu a regulovatelný HOP-UP. 

Co hrajeme ? 
 
Capture the flag  - boj o vlajky, dva teamy si určí vlajky, viditelně je umístí a o ně bojují.  
 
Team match  - team proti teamu, hraje se na úplné  vybití jednoho nebo druhého teamu. 
 
Hamburger hill  - určí  se  obrana  zvoleného  kopce  a ostatní ho  dobývají.  Kopec  se 
považuje za dobytý, jakmile bude dobytá vlajka. 
 
Assault -  jeden team útočí na objekt, který má dobýt. 

AIRSOFTOVÉ VYBAVENÍ :  
 
Povinné vybavení : 
 
NEJDŮLEŽITĚJŠÍ : 
- Brýle ( aisoftové) 
 
 ZBRANĚ : 
- Dlouhá – primární zbraň 
- Krátká – sekundární zbraň 
- Nůž (kapesní, armádní, dýka) 
 
ODĚV : 
- Pokrývka hlavy (přilba, klobouk, čepice) 
- Tričko (bavlněné – odvod potu) 
- Blůza    (proti navlhnutí) 
- Kalhoty (proti navlhnutí) 
- Pevné boty (armádní kanady) 
 
PŘÍSLUŠENSTVÍ :  
- Náhradní kuličky 
- Šátek 
- Kapesník 
- Osobní lékárnička 
- Čutora, polní láhev na vodu 
 
Doporu čené vybavení :  

 
- Rukavice ( bezprsté, kožené) 
- Maskovací barvy na obličej 
- Maskovací síť 
- Dalekohled 
- Vysílačky 
- Polní lopatka 
- Zrcátko ( signalizační ) 
- Batoh 
- cokoli, co unesete a chcete se s tím  tahat 

Rádi bychom Vás seznámili s  naší jednotkou p ůsobící na naší škole v  rámci m imoškolních aktivit.  

CO JE TO AIRSOFT ?  

Je to typ sportovního boje, který vznikl jako odpov ěď Japonska na americký Paintball. Používají se 
zbraně, které jsou schopné vyst řelovat plastikové projektily o hmotnosti 0,12g - 0, xxg a ráži 6mm. Zbran ě 
fungují na principu vytla čení kuli čky stla čeným vzduchem  


