AIRSOFT TEAM SPST JBC

Radi bychom Vas seznamilis nasi jednotkou p dsobici na naSi Skole v ramci m imosSkolnich aktivit.

CO JE TO AIRSOFT ?

Je to typ sportovniho boje, ktery vznikl jako odpov éd’ Japonska na americky Paintball. PouZivaji se
zbran &, které jsou schopné vyst Felovat plastikové projektily o hmotnosti 0,12g - 0,  xxg a rédzi 6mm. Zbran é
funguji na principu vytla €eni kuli €ky stla €éenym vzduchem

AIRSOFTOVE VYBAVENI :
Povinné vybaveni :

NEJDULEZITEJSI :
- Bryle ( aisoftové)

ZBRANE :

- Dlouha — primarni zbrar

- Kratka — sekundarni zbran

- NGz (kapesni, armadni, dyka)

ODEV :

- Pokryvka hlavy (pfilba, klobouk, ¢epice)
- Tricko (bavinéné — odvod potu)

- Bliza (proti navihnuti)

- Kalhoty (proti navihnuti)

- Pevné boty (armadni kanady)

PRISLUSENSTVI :

- Nahradni kulicky

- Satek

- Kapesnik

- Osobni lIékarnicka

- Cutora, polni lahev na vodu

Doporu éené vybaveni :

- Rukavice ( bezprsté, kozené)

- Maskovaci barvy na oblicej

- Maskovaci sit

- Dalekohled

- Vysilacky

- Polni lopatka

- Zrcatko ( signalizaéni )

- Batoh

- cokoli, co unesete a chcete se s tim tahat

AIRSOFTOVE ZBRANE :
Elektrika - AEG:

Ma dostfel asi 45-50 metrd, je rizné upgradovatelna, od silngjsi pruziny az po prfesnou
hlaveri. Pohon je zajistén elektromotorkem, ktery je napajen akumulatorem, ktery se
dobiji pfiblizné 10 hodin. Tyto zbrané maji vyhodu v pouzivani vysokokapacitnich
zasobnik{ tzv. "to¢ak". Mohou stfilet davkou. Tyto zbrané maji nastavitelny HOP-UP.

Plynovky:

Maji dostrel pfiblizné jako elektrické zbrané, je na nich upgradovatelnych jen malo
¢asti, jen vnitfni kovové dily. Jeji pohon je stlaéeny plyn, ktery se plni do zasobniku.
Zbrané jsou poloautomatické, ale najdou se i zbrané s automatickym rezimem strelby.
Zasobnik si zde jde taktéz pofridit vysokokapacitni. Zbrané maji nastaviteiny HOP-UP.

Manualy:

Jejich dostfel je podstatné nizSi nez ostatni zbrané, asi 15-35 metrd. Upgrady na tyto
zbrané zadné nejsou. Pohon je manualni, tzn. pfed kazdym vystfelem se musi
natahnout. Davka u téchto zbrani neni mozna. Zasobnik mé danou kapacitu a nejdou
koupit vysokokapacitni zasobniky. Nemaji jako jediné Stelovatelny HOP-UP systém.
LiSi se odstfelovaci pusky, které maji vysSsi dostrel, cenu a regulovatelny HOP-UP.

Co hrajeme ?

Capture the flag - boj o vlajky, dva teamy si uréi vlajky, viditelné je umisti a o né bojujf.

Team match - team proti teamu, hraje se na UpIné vybiti jednoho nebo druhého teamu.

Hamburger hill - uréi se obrana zvoleného kopce a ostatni ho dobyvaji. Kopec se

povazuje za dobyty, jakmile bude dobyta vilajka.

Assault - jeden team Gtoci na objekt, ktery ma dobyt.

SLOVNIK POIM U :

AEG - Automatic Electric Gun
(automaticka elektricka zbrari)

CQB - Close Quarter Battle (boj v
uzavienych prostorach)

GBB - Gas Blow Back (plynovka
se systémem BlowBack)

NBB - Non Blow Back (plynovka
bez systému BlowBack)

BlowBack - systém u plynovych
pistoli, ktery umoznuje zpétny
pohyb zaveéru pfi strelbé

Tla€ak - tlaény zasobnik pro AEG,
ktery ma mensi kapacitu, ale
nemusi se "dotacet" a nechrasti

Tocak - natahovaci zasobnik pro
AEG, ktery ma velkou kapacitu,
ale musi se prabézné "dotacet" a
chrasti

Hop-Up - zafizeni, udélujici
kuli¢ce zpétnou rotaci, ktery
narovnava balistickou kfivku a
podstatné zvySuje dostrel

Semi/Auto - jednotlivé
rany/automaticky mod strelby

PMR - Personal Mobile Radio
(vysilacka)



